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platforma de depunere

Programul National pentru Reducerea Abandonului Scolar 1a Scoala Gimnaziala
"Stefan cel Mare”, sat Miclesti

D. DESCRIEREA PROBLEMEI

Realizati o analizd-diagnoza prin care sa identificati problemele cu care se confrunta

elevii scolii in ciclul gimnazial, precum si care sunt cauzele care determina:

(i) ratd a abandonului crescutd;

(ii) ratd de absolvire scazuta;

(ili)  ratd de participare scdzutd la Evaluarea Nationald.

Pentru a realiza o buna diagnoza a organizatiei scolare, vom apela la metoda (tehnica) S.W.O.T., prin care se
analizeaza si evalueaza impactul punctelor tari si a punctelor slabe (a slabiciunilor mediului intern), cat si a
oportunitatilor si a amenintarilor care provin din mediul extern.

PUNCTE SLABE IDENTIFICATE

- accesul egal, echitabil si incluziv la educatie in scoala online pe perioada pandemiei nu a fost asigurat pentru toti ele

- elevi au frecventat scoala online ocazional iar efectele se manifesta si In prezent: ramaneri in urma la invata

cunostinte esentiale, incapacitate de a integra noile cunostinte; orele remediale nu au Tmbunatatit starea de fa

competente;

- starea pandemica a dus la incapacitatea de a relua activitatile extrascolare, lipsa socializarii au afectat starea

elevilor si cadrelor didactice;

- rezultate slabe la Evaluarea Nationala

- numar relativ mare de absente nemotivate (atat online cat si fizic), inregistrate indeosebi de anumiti elevi aflatiin a

situatii de risc

- infrastructurd IT uzata fizic si moral

- nivelul insuficient al competentelor digitate ale cadrelor didactice si ale elevilor necesare integrarii noilor tehnologi

invatarea online

- dificultati in selectarea unor resurse digitale de calitate;

- dificultati in utilizarea unor instrumente de evaluare on-line;

- lipsa site-ului scolii;

n urma diagnozei realizate constatdm urmatoarele stiri de fapt, care contribuie direct sau indirect
la Tnregistrarea unui numar mare de absente, existenta cazurilor de abandon, rezultate slabe la Evaluarea
Nationala:

1. resursa cea mai importanta a unui invatamant modern, performant elevii - este putin valorificata:

- formeazd In mica masurd o “comunitate”, ceea ce inseamnd ca sentimentul identificarii cu
colectivitatea si motivatia pentru implicarea personala in activitati comune, coeziunea interna sunt
slabe;

- numar mare de elevi aflati in situatie de risc, familii dezinteresate de educatia propriilor copii;

- existenta fenomenului de marginalizare si bullyng, cu efect direct asupra frecventei si
performantelor scolare;

- acces inegal al elevilor la resurse;

- motivatie scazuta pentru invatare la unii elevi;

- lipsa proiectelor / parteneriate educationale; cei mai multi dintre elevii scolii nu au iesit niciodata

din localitate cu impact negativ asupra dezvoltdrii personale, calitatii interactiunii cu colegii si

cresterea riscului de marginalizare.

activitati extrascolare si extracurriculare aproape inexistente;

2. materialele educationale digitale sunt deficitare, activitate on-line ineficienta;

3. necesitatea participarii unor cadre didactice la programe de formare in domeniul integrarii TIC in procesul

didactic, invatare on-line, reducerii abandonului scolar, motivarea elevilor pentru invatare, integrarii

copiilor cu CES si ADHD, utilizarii metodelor interactive;

E. DESCRIEREA OPERATIONALA A PROIECTULUI

Scoala Gimnaziala “Stefan cel Mare”, sat Miclesti este o scoald relative micd, cu 12 formatiuni de studiu
din care 4 clase de gimnaziu cu 88 de elevi.
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Desi au existat permanent preocupari pentru reducerea abandonului scolar, fenomenul reprezinta inca o
amenintare pentru anumite categorii de elevi aflati in diferite situatii de risc.

Scoala este preocupata de implementarea acelor metode , tehnici si activitati didactice care sa o faca
performantd si mai atractiva pentru elevi, de introducerea noilor tehnologii in activitatile didactice si intelege ca
viitorul educatiei, este reprezentat de utilizarea acestora, fiind constienta de necesitatea de a dezvolta competente
cheie actuale: alfabetizare tehnologica si digitalda, dezvoltarea competentelor stiintifice si tehnologice, gandirea
critica, adaptarea la noi situatii, interculturalitate, respectul fata de mediul inconjurator, etc.

Prezentul proiect ne da posibilitatea de a exersa competentelor cheie ale elevilor prin numeroase activitati
scolare, optiunile noastra inscriindu-se indeosebi pe urmatoarele arii curriculare:
1. Matematica si stiinte
" Invata sa descoperi!" — set de activititi prin care ne propunem:
- sa dezvoltam elevilor abilitati de a cunoaste si de a rezolva probleme cu caracter practic, de a dezvolta
capacitati de investigare si de a utiliza cunostintele asimilate in diferite contexte.
- generarea unei atitudini pozitive fatd de scoald pentru membrii grupului tinta (elevi si parinti), efectul direct
fiind scaderea numarului de absente nemotivate si implicit diminuarea riscului de parasire timpurie a scolii.

Prin participarea la aceste activitati elevii vor dobandi competente de abordare si aprofundare a stiintelor vietii
fizica, chimie), prin aplicarea de metode interactive, cu accent pe interdisciplinaritate si pe valentele formativ-|
educative practice ale asimildrii de catre elevi a continuturilor stiintifice noi, prin dezvoltarea capacitatilor de
corelare intre notiuni, fenomene, cauze si efecte .

2. Limba si comunicare
" Cartea, eu si viitorul” — club de lectura
Cuprinde activitati prin care se urmareste:
- formarea gustului pentru lectura, prin lectura de placere;
- formarea competentelor specifice privind receptarea si producerea de text literar/nonliterar;
- cultivarea abilitatilor de comunicare orala si scrisa pentru o cat mai adecvata utilizare in viata social3;
- stimularea gandirii critice, autonome si reflexive a elevului;
- intersectarea universului cotidian al elevului cu cel scolar printr-o viziune transdisciplinara asupra literaturii si
lecturii;
- valorificarea inteligentelor dominante in receptarea textelor citite.

Cartea reflecta ca o oglinda lungul sir de secole al vietii omenirii, istoria luptei sale pentru un viitor mai luminos,
suferintele, bucuriile, infrangerile si biruintele sale totale. lubiti cartea, ingrijiti-o si cititi cat mai mult deoarece
cartea ne este prieten credincios si de nadejde. Lectura are ca scop sa-i faca pe copii sa iubeasca si sa respecte
cartea, care le poate satisface interesul pentru a cunoaste viata. Lectura este un instrument care dezvolta
posibilitatea de comunicare intre oameni, facandu-se ecoul capacitatilor de gandire si limbaj. Ea contribuie intr-o
mare masura la largirea orizontului de cunoastere al elevilor, la formarea unui vocabular activ, bogat si colorat, la
o exprimare aleasd, corecta, literara, la educarea sentimentelor estetice.

3. Educatie fizica si sport
,Sportul in viata mea”, activitati prin care se urmareste dezvoltarea cu precadere a calitatilor motrice necesare,
imbunatatirea starii de sdnatate si a robustetii.

Se va valorifica la un nivel superior activitdtile acumulate la orele din trunchiul comun si crearea cadrului
optim necesar pentru manifestarea inclinatiilor, talentului si intereselor elevilor carora cu acest prilej li se
deschid portile pentru initierea si promovarea ulterioara in sportul de performanta.

O altd preocupare majora o reprezinta / initierea unor activitati extrascolare si extracurriculare la care sa
participe toti elevii structurate pe 2 paliere:

a) Activitati cultural artistice

Au n scoala noastra o lunga traditie, intrerupta n ultimii ani si din diverse motive precum: situatia pandemica,

lipsa unui spatiu pentru repetitii, lipsa costumelor populare, dezinteresul autoritatilor, lipsa de motivatie a cadrelor
didactice cu expertiza in domeniu, comoditatea si dezinteresul elevilor.
Avand in vedere tendinta elevilor de gimnaziu spre un usor abandon scolar si spre absenteism, consideram ca
implementarea acestui proiect ii va stimula sa participe la activitatile cultural-artistice propuse si treptat sa imbine
acestea cu interesul pentru invatare, pentru frecventarea zilnica a scolii. Prin repetitii si rezultatele pe care
preconizam sa le obtinem, elevii vor intelege ca exista niste valori care au ramas peste timp, ca avem o traditie ce
trebuie dusa mai departe. Dragostea pentru satul natal, fata de obiceiuri si traditii va fi insuflata prin derularea
activitatilor propuse. Elevii vor Interrelationa, vor stabili relatii de prietenie, vor deprinde un comportament pozitiv.
Obiectivele urmarite sunt:

- cunoasterea valorilor folclorice locale, a costumului popular romanesc, a dansurilor traditionale specifice

satului si a cantecului popular;

- familiarizarea elevilor cu dansurile populare specifice, invatarea pasilor de dans, a tehnicii si interpretarii

muzicii populare;

- participarea elevilor la evenimente /concursuri locale/judetene si nationale;

b) Activitati in natura de orientare turistica, imbinate cu utilizare noilor tehnologii de cartografiere si
editare a hartilor

Dorim sa le implementam deoarece constientizam faptul ca natura are o multime de beneficii pozitive pentru
dezvoltarea psihologica si fizica si bunastarea copiilor, cum ar fi reducerea stresului, o sanatate mai buna, o mai
buna creativitate si concentrare, iar noile tehnologii ne ajuta zilnic, fie pentru a Tnvata mai usor si pentru a rupe
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barierele culturale, lingvistice si sociale, fie pentru a avea acces la o educatie de calitate sau la informatii necesare
dezvoltarii personale si profesionale.

Dispozitivele si aplicatiile digitale, activitatile desfasurate in mediul inconjurator pot fi distractive si interactive, fiind
un stimulent pentru o Tnvatare placuta si eficienta si un aliateficient in lupta impotriva abandonului scolar.
imbinarea eficientd dintre activitatea clasici de fnvétare si folosirea noilor tehnologii, precum si dezvoltarea
sentimentului de respect fata de mediul inconjurator, dar si contactul cu natura ar putea afecta in mod pozitiv
capacitatea copiilor de invatare si ar creste randamentul scolar atat la activitatile de la scoald, cat si in cele de
acasa.

Dintre obiectivele urmarite mentionam:

- Tnsusirea tehnicilor de orientare

- atitudine pozitiva fata de educatie cunoastere si competitie;

- curiozitatea pentru explorarea mediului geografic;

- citirea si interpretarea hartilor

- editarea hartilor folosind diverse programe informatice

- respectul pentru diversitatea naturala si umana;

- conservarea si ocrotirea mediului de viat3;

- cunoasterea principalelor tehnici de supravietuire si acordare a primului ajutor;

Pentru a reusi consideram ca este necesar ca scoala noastre sa fie dotatda cu echipamente si
dispozitive (table interactive, laptopuri, sistem audio), precum si cu aplicatii / softuri care sid usureze si s3
eficientizeze activitatea didactica.
in egald masura este necesar ca profesorii si elevii s fie capabili s3 le utilizeze in mod curent, avand nevoie de o
instruire adecvata, prin cursuri de formare specifice.

Suntem convinsi ca implementarea acestui proiect in unitatea noastra va contribui semnificativ la
reducerea abandonului scolar si parasirea timpurie a scolii, dar va ajuta si in ceea ce priveste accesul la educatie de
calitate, motivarea elevilor pentru invatare, cunoasterea si valorizarea traditiilor si a obiceiurilor locale.

E1l. Descrieti obiectivele proiectului (corelate cu obiectivele si activitatile schemei de
granturi PNRAS).

01 Stimularea interesului si motivatiei Tnvatarii a elevilor cu risc de esec scolar si asigurarea ca fiecare copil are sanse
egale de acces si poate beneficia de un invatamant de calitate;

02: imbunétitirea rezultatelor a 53 de elevi la materiile din ariile curriculare "Matematic3 si stiinte”; ”Limb3 si
comunicare”;

03: Scdderea cu 5% anual a numarului de absente si diminuarea riscului de parasire timpurie a scolii, cu
incadrarea unitatii de invatamant intr-o categorie de risc mai mic;

04: Consolidarea relatiei elevi - parinti - scoala - comunitate prin implicarea in activitati extrascolare si
extracurriculare a cel putin 80 % dintre elevi (cu prioritate a celor aflati in situatii vulnerabilitate / risc);

05 Integrarea noilor tehnologii in activitatea de predare - invatare - evaluare; 20% din activitatile de invatare
realizate folosind resurse IT, in vederea realizarii unei educatii de calitate la standarde europene;

E2. Descrieti beneficiarii proiectului si grupul tinta si estimati dimensiunea acestuia.

Grupul tinta
1.  Elevii ciclului gimnazial:

Anul scolar 2021 - 2022 2022 - 2023 2023 - 2024 2024 - 2025
Nr. elevi 88 86 76 66

Cei mai multi elevi provin din medii dezavantajate, cu venituri mici si situatii familiale complicate (familii
dezorganizate in care este prezenta violenta in diverse forme, consum de alcool / familii monoparentale sau elevi
aflati in diverse forme de protectie sociala / plasament).

Dintre acestia 53 se afld in una sau mai multe situatii de risc:

e numar mare de absente;
e  parasirea timpurie a scolii;
e medii mici la disciplinele din aria curriculara "Matematica si stiinte”, “Limba si comunicare”;
e rezultate slabe la Evaluarea Nationalg;
e marginalizare si bullyng;
e CES (3 elevi);
. Cadre didactice:

- 11 profesori de specialitati diferite care au nevoie sa-si dezvolte competente digitale (de la un nivel
satisfacator la unul bun si foarte bun), in domeniul integrarii copiilor cu CES si ADHD, utilizarii metodelor
interactive in vederea realizarii unei educatii de calitate la standarde europene;

3. Beneficiari indirecti: parintii, ceilalti elevi ai scolii, membrii comunitatii, toti cei asupra carora va exista un
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impact pozitiv ca urmare a implementarii proiectului si care vor avea un rol in sustenabilitatea acestuia.

E3. Detaliati activitatile propuse in proiect, indicand durata activitatilor, resursele umane

si materiale/ logistice implicate si succesiunea logica a activitatilor.

Categorie 1.

Subcategoria 1.1. Activitati MATE

1.1.1 Identificarea elevilor aflati in situatie de risc de PTS (Screeningul elevilor)

Fiecare diriginte va aplica chestionarul SASAT tuturor elevilor din clasa, in vederea identificarii elevilor aflati in risc
de PTS (abandon scolar, repetentie, corigente, marginalizare, etc.). Pentru fiecare elev, dirigintele va completa
fisa de observatie MATE. Cu ajutorul acestor instrumente se vor evalua factorii de risc pentru a se planifica
masurile necesare. Vor fi identificati separat, elevii cu risc de abandon si cei aflati in proces de abandon scolar.
Perioada/durata: lunile 1, 2 din anii de derulare a proiectului. Datele se vor actualiza periodic pentru cazurile
aparute pe parcursul anului scolar.

Resurse umane: Echipa de proiect, diriginti

Resurse materiale: consumabile, echipament IT, imprimanta.

1.1.2 inregistrarea elevilor aflati in situatii de risc.

Pentru fiecare elev identificat ca fiind n risc, se vor introduce datele in Observatorul scolar si in platforme dedicate
(SIIIR).

Perioada/durata: in citeva zile de la finalizarea dupa finalizarea activitatii 1.1.1 si actualizarea periodica.

Resurse umane: persoana desemnata cu introducerea datelor in SIIR si responsabilul cu introducerea datelor din
cadrul proiectului.

Resurse materiale: spatii pentru desfasurarea activitatilor, echipament IT, platforme specifice.

1.1.3 Elaborarea planurilor educationale de interventie

Elevii aflati Tn situatie de risc vor avea manageri de caz care vor intocmi, pentru fiecare elev separat, planul de
servicii educationale prin care vor fi orientati spre participarea la activitati care sa contribuie la ameliorarea
situatiei la invatdturd, purtare, etc. in functie de gravitatea situatiei, vor fi furnizate apoi masuri de nivelul 2, 3 si 4
(interventie), conform Planului de activitdti pentru implementarea MATE (OM 6000/2021).

Perioada/durata: luna octombrie (luna 2), in fiecare an scolar si la inceputul si la inceputul semestrului Il, cu
posibilitatea de modificari pe parcurs .

Resurse umane: Diriginti, manager de caz

Resurse materiale: spatii pentru desfasurarea activitatilor, echipament IT, consumabile, imprimanta.

Subcategoria 1.2. Activitati de prevenire

1.2.1 Activitati de dezvoltare a unui climat pozitiv si incluziv in clase si in scoala

in cadrul acestei categorii vom organiza activititi care constituie masuri de nivel 1 si care vor urméri diminuarea
factorilor de risc pentru elevii vulnerabili. Se va avea in vedere crearea unui climat favorabil in clasa prin
practicarea activitatilor bazate pe cooperare, utilizarea strategiilor moderne de predare-invatare-evaluare,
incurajarea participarii elevilor vulnerabili la activitati conform talentelor si punctelor tari. Acest tip de activitati nu
vor avea nevoie neaparat de un context special, ele vor fi incluse in activitatea scolara si extrascolara. profesorii
diriginti si cadrele didactice vor fi incurajate sa foloseasca cele mai adecvate strategii, si tehnologie IT.
Perioada/durata: 24 luni, practica curenta, in timpul activitatilor scolare si extrascolare.

Resurse umane: cadre didactice, parinti, elevi,

Resurse materiale: spatii pentru desfasurarea activitatilor, clasa digitald, sala de sport, ludoteca, CDI, consumabile,
birotica, echipament IT, resurse digitale, materiale sportive, etc.

Subcategoria 1.3. Activitati de sprijin

1.3.1 " invat3 s descoperi!" (contribuie |a atingerea 01 si 02.)

Activitatile cu elevii - se vor realiza, observa si explica experimente de fizica ( experiente cu aer, apa,
experiente referitoare la caldura, electrizare, curent electric, electromagnetism, optica, acustica)si de chimie
(amestecuri, solutii, reactii chimice, stabilirea pH-ului, identificarea acizilor, bazelor, sarurilor, chimia de toate zilele
— evidentierea amidonului in produse alimentare,folosirea pigmentilor vegetali ca indicator de pH, etc. ).

Resurse umane: grupul tinta (20 elevi din clasele VI-VIII), profesorul de chimie si fizica.
Resurse material: consumabile, imprimanta color si alb negru, laptop, ustensile si substante de laborator
(eprubete, pahare Berzelius si Erlenmeyer, kituri substante, hartie de filtru, hartie indicatoare, stative, sticle
reactivi,alcool etilic, alcool iodat),lupe, baterii alcaline, conductori de legatura, becuri.
in luna mai a fiecirui an in care are loc proiectul se va desfisura un workshop - "Ziua micului cercetitor" in care
elevii vor prezenta in fata parintilor si a membrilor comunitatii locale cele mai interesante experimente ce au avut
loc in cadrul activitatilor lor.
Perioada/durata: pe intreaga durata a proiectului bilunar, in sedinte a cite doua ore, pe timpul semestrelor
1.3.2. Clubul de lectura: Cartea, eu si viitorul (contribuie la atingerea 01, 02 si 03)
Activitatile se deruleaza pe tot parcursul proiectului - 36 de luni.
1.Jocuri menite sa dezvolte arta conversatiei
Participantii pot juca rolul autorului sau al personajelor favorite din cartile lecturate. Pot raspunde la intrebari
adresate de ceilalti participanti. Pentru aceasta au nevoie de fise cu fragmente de texte, acces la biblioteca
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virtuala.
2.Redactarea unui jurnal al concluziilor
Pornind de la lectura cartilor alese si pe baza discutiilor libere, se poate alcatui un jurnal de concluzii. Acesta
poate fi realizat pe parcursul sau la finalul activitatii pe un blog al clubului sau ih agende personale.
3.Vizionarea unui film inspirat din cartile citite
Se stie ca multor persoane le place sa urmareasca proiectii cinematografice inspirate din viata personajelor
favorite. n cazul in care existd un film adaptat din scenariul unei cirti lecturate, vizionarea acestuia poate deveni
o activitate potrivitd pentru participanti;
4.0rganizarea unei piese de teatru
Elevii adora sa fie pe scend. Cand au ocazia sa faca acest lucru deghizati in personajele lor preferate, din carti,
este scenariul perfect al unei activitati distractive. Trebuie doar stabilite rolurile, pregatite costumele si scenariul
piesei de teatru;
5. Excursii la muzeele si casele memoriale ale scriitorilor din zona Moldovei
Excursiile sunt activitatile preferate de toti copiii. Pot astfel sa vada locurile in care au trdit autorii despre care
fnvata la scoala( lon Creanga, Mihai Eminescu, Vasile Alecsandri, etc.)
Resurse umane: profesorul de Limba si literatura romana, elevi, parinti,
Resurse materiale: carti, spatii pentru desfdsurarea activitatilor, consumabile, birotica, echipament IT, resurse
digitale, echipament audio, recuzita, etc.
. Data si locul de desfasurare: lunar, in sedinte a cate doua ore, pe timpul semestrelor scolare, sald de curs, sala
multimedia, biblioteca, locatia excursiilor tematice.
1.3.3 Desfasurarea de activitati extracurriculare (activitati sportive, cultural - artistice, tabere tematice,
orientare turistica si activitati de mediu, concursuri)

Descriere: Prin aceste activitati urmarim cresterea participarii elevilor in cadrul unor activitati care vor
contribui la dezvoltarea personald a acestora, dezvoltarea competentelor sociale, de colaborare, cooperare, a
capacitatilor acestora de a se integra mai bine in colectivele din care fac parte. De asemenea, vor fi realizate
activitati menite sa sprijine elevii in tranzit catre urmatorul ciclu de invatdmant (gimnazial/liceal).

Prin implicarea elevilor in activitati extracurriculare acestia vor fi valorizati, isi vor dezvolta capacitatea de
interactiune, spiritul de echipa. Vor fi organizate evenimente periodice, cu specific sportiv, cultural -artistic, si
cercuri scolare, ce vor functiona pe baza de inscriere.

1.3.3.1. Ansamblul de dansuri populare si muzica ” Traditii din strabuni" - va stimula elevii sa participe la
activitati cultural-artistice si treptat sa Tmbine acestea cu interesul pentru invatare, pentru frecventarea zilnica a
scolii.

Activitati propuse:

1. intalniri cu elevii si parintii in vederea prezentarii proiectului - 1 ord

2. Expunerea, prezentarea si analiza pieselor costumelor populare si descrierea motivelor ornamentale.
nscrierea elevilor-2ore

3. Executarea corectd a pasilor de dans propusi a fi invatati. - 10 ore

4. Selectarea si stabilirea melodiilor populare. Realizarea si sincronizarea miscarilor cu muzica. - 60 ore
(repetitii)

5. Reprezentatie de dansuri populare si grup vocal la diferite evenimente locale/judetene /nationale.
Perioada/durata: conform Calendarului de activitati stabilit la inceputul fiecarui an scolar, cu posibilitatea
de a aduce modificari care sa contribuie la cresterea calitatii proiectului.

Resurse Umane: Echipa de proiect, parinti.
Resurse materiale: echipament audio (1 statie amplificare, 2 boxe, 5 microfoane portabile), laptop,
costume populare (8 fete / 8 baieti)
Locatia: sala de clasa, sala de repetitii .
utilizare noilor tehnologii de cartografiere si editare a hartilor:

- Reprezentare reliefului prin curbe de nivel

- Citirea si interpretarea hartilor topografice

- Editarea hartilor utilizand softul Global Mapper

- Orientarea cu harta

- Orientarea cu busola

- Orientarea cu harta si busola

- Mijloace naturale de orientare

- Mijloace artificiale de orientare

- Posturi de control

- Fisa de concurs

- Sfaturi pentru un orientarist incepator

- Concursuri in orizontul local, la nivel judetean si national

- Tabara tematica de vara

Evenimentele periodice vor consta in organizarea, competitii, de concursuri la nivelul scolii precum si

participarea la cele organizate la nivel judetean si national. Cu sprijinul parintilor, vom atrage fiecare copil in cel
putin o activitate extracurriculara.
\Vor fi organizata cel putin o tabara tematica de orientare turistica, cu participarea a 20 elevi si 2 insotitori si cate o




Anexa 1 - Ghidul Aplicantului

excursie de 2 zile/an cu participarea a cite 40 de copii si 6 insotitori.
Perioada/durata: conform Calendarului de activitati stabilit la Tnceputul fiecarui an scolar, cu posibilitatea de a
aduce modificari care sa contribuie la cresterea calitatii proiectului.
Resurse Umane: Echipa de proiect, parinti.
Resurse materiale: consumabile, echipament sportiv, mijloace IT (20 laptopuri, soft Global Mapper), harti, 20
busole, echipament outdoor adaptat vremii, dulap multifunctional pentru pastrare echipamentelor, 20 birouri
individuale de lucru, 20 scaune ergonomice, servicii de masa, transport, cazare, literatura de specialitate,
Locatia: localul nou al Gradinitei, sali de clasa, curtea scolii, imprejurimile localitatii (Padurea Miclesti) locatie
tabara tematica, excursii educative, etc.
1.3.3.. Activitati sportive sub genericul ”"Sportul in viata mea”
Vor fi derulate pe 3 coordonate

- Infiintarea de grupe / echipe de fotbal, handbal, tenis (de cAmp si de mas&)

- Antrenamente saptamanale

- Participarea la competitii zonale, judetene, nationale

Perioada/durata: pe toatd durata proiectului, o activitate pe sdptamana, calendarul de activitati al

competitiilor

Resurse Umane: profesorul de sport,echipa de proiect, elevi, parinti.

Resurse materiale: 10 mingi de fotbal, 10 mingi de handbal, zece rachete pentru de tenis de camp, 10 palete

pentru tenis de masa, echipamente sportive.

Locatia: terenul de sport al scolii, curtea scolii, sala de clasa, localitati in care se desfasoara competitiile

Ansamblul de dansuri populare si muzica ”Traditii din strdbuni" si Cercul de cartografie si orientare

turistica ” Prietenii pddurii” vor functiona si pe perioada vacantelor scolare.

Categoria 3 Digitalizarea procesului educational
3.1. infiintarea unui spatiu multimedia. Contribuie la atingerea 03.

Pentru buna desfasurare a activitatilor didactice vom achizitiona o serie de echipamente si software care

sa ajute la interactivitatea procesului didactic. Avand in vedere uzura fizica si morald a calculatoarelor existente in
cabinetul de informatica, ne propunem sa achizitionam 24 de laptopuri care vor fi utilizate in cadrul proiectului in
vederea realizarii activitatilor propuse cat si dupa terminarea acestuia in vederea cresterii calitatii tuturor
activitatilor scolare.
/Achizitionarea unei table interactive ne va da posibilitatea ca intr-un mod placut si atractiv, pe care elevii nostri
incd nu 1l cunosc, sa accesam diferite aplicatii educationale interactive. Aceasta tabla interactiva si 20 dintre
laptopuri, vor fi instalate intr-o sala disponibila in corpul nou al Gradinitei, care va deveni astfel un spatiu
multimedia extrem de benefic. Alternativa este instalarea lor in actualul cabinet de informatica.

Vom achizitiona licente de la Google si Microsoft, obligatorii, precum si pentru programul de editare a
hartilor Global Mapper si vom asigura asistenta tehnica necesara. Vom achizitiona programele antivirus necesare.

Ne propunem sa dotam fiecare clasa de gimnaziu cu 1 laptop conectate la smart TV-urile deja existente,
router WIFI pentru internet si imprimante multifunctionale. Astfel activitatile didactice vor capata mai multa
consistenta in ceea ce priveste calitatea si atractivitatea lor.

De asemenea ne propunem sa cream site-ul scolii cu un design atractiv care sa reflecte spiritul si
activitatile desfasurate in scoala.

Sistemul audio va fi instalat intr-o sala disponibila in localul nou al Gradinitei, care astfel va deveni sala de
repetitii.

Pentru functionarea in conditii optime si in siguranta, este necesara reabilitarea instalatiei electrice in
cabinetul de informatica.

Durata: pe parcursul desfasurarii proiectului.

Resurse materiale: 24 laptopuri, 1 tabla interactiva, 5 routere WiFi, 5 Imprimante WiFi, licentele de la Google si
Microsoft, licenta Global Mapper, contract de asistenta tehnica.

Resurse umane: Coordonator de proiect, responsabil financiar (contabil si responsabil cu achizitiile se vor ocupa
de achizitiile efectuate in cadrul proiectului, inclusiv a celor de asistentd tehnicd pentru montarea si
operationalizarea echipamentelor digitale.

/Activitatea 3.2. Trainingul profesorilor pentru utilizarea tablelor interactive si a instrumentelor digitale

Cadrele didactice care vor desfasura activitati cu elevii din grupul tintd vor participa la un training in care sa invete
cum sa utilizeze tabla interactiva si softurile educationale.

Durata/perioada: an |, 20 de ore.

Resurse umane: formatori, cadre didactice

Resurse materiale: echipament IT, sistem de videoconferinta, servicii de masa, consumabile.

Pentru validarea acestei sectiuni a propunerii de proiect, completati si anexati ,,Graficul
activitatilor” (Anexa 2).
E4. Descrieti rezultatele asteptate ca urmare a implementarii activitatilor proiectului.

- scaderea riscului de abandon scolar prin formarea unei atitudini pozitive fata de scoal3;
- Scaderea numarului de absente nemotivate si a riscului parasirii timpurii a scolii astfel incat la sfarsitul
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proiectului numarul elevilor cu peste 20 de absente pe luna sa fie sub 5;
- rezultate scolare mai bune (cresterea cu 5% a elevilor cu medii intre 9 si 10) si mai putine note scazute la
purtare;
- crestere anuala cu 5% a numarului de elevi care obtin media peste 6 la Evaluarea Nationals;
- activitati scolare si extrascolare atractive si eficiente la care sa participe 80% din elevi (cu participare
tuturor a elevilor identificasi vulnerabili);
- ameliorarea problemelor comportamentale ale elevilor, crearea unei stari de bine (reducerea cu 5% anual
a cazurilor de violenta si bullyng);
- dezvoltarea personald a elevilor si a capacitatilor de comunicare , a lucrului in echip3, integrare usoara in
clasele de inceput de ciclu si in societate
E5. Completati valoarea de referinta a indicatorilor pentru anul scolar 2020-2021 si
valorile estimate a fi atinse in cei trei ani scolari aferenti proiectului

Unitatea

Denumirea indicatorului

de
masura

Valoarea
de referinta
2020/2021

Valori estimate

An scolar*
2021/2022

An scolar
2022/2023

An scolar
2023/2024

An scolar
2024/2025

Indicatori de rezultat

Rata de abandon scolar - - - - -
in invatdmantul
gimnazial %
Rata de absolvire a
clasei a VIII-a %
Rata de participare la
Evaluarea Nationald %
Procentul elevilor care 77 60 55 50 45
au obtinut note sub 6
la Evaluarea Nationald %
Procentul elevilor care 15 12 8 6 5
absenteaza nemotivat
mai mult de 20 de

absente pe semestru %

100 100 100 100 100

100 100 100 100 100

Indicatori de realizare
Numar de elevi care au 22 23 20 20 25
absolvit invatamantul
gimnazial Numar
Numar de elevi care au 22 23 20 20 25
participat la Evaluare
Nationald la clasa a
VIII-a Numar
Numar de elevi care au 17 14 10 9 10
luat note sub 6 la
Evaluarea Nationala la
clasa a VIII-a Numar
Numar de profesori 6 8 9 10 11
care folosesc in
procesul de predare -
evaluare la clasa
mijloace digitale
interactive, strategii
pedagogice moderne Numar
Numar de planuri 0 1 3 a4 5
educationale de
interventie Numar
Numar de observari la 10 10 20 25 25
clasa efectuate Numar
Numar de ore de 40 40 40 40 40
instruire alocate
suplimentar elevilor in
risc de abandon

Notd : *valoare solicitatd in scop statistic, fdrd corelare cu activitdtile de proiect

Numar

F. ARANJAMENTE INSTITUTIONALE PRIVIND IMPLEMENTAREA SI ACTIVITATILE DE
ADMINISTRARE A GRANTULUI
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F1. Echipa de proiect.
Prezentati pe scurt componenta si care sunt rolurile si responsabilitatile echipei de proiect, in
vederea asigurarii unei implementari eficiente si in timp a activitatilor propuse.

1. Pinzaru Neculai, director de proiect — responsabil activitati de orientare turistic si cartografie ”Prietenii
padurii”

2. Barbosu lonel, diriginte clasa a V-a — responsabil activitati sportive

3. Ciubota Maricela, diriginte clasa a Vlll-a — responsabil activitati cultural artistice

4. Enache Mihaela, diriginte clasa a Vll-a — responsabil activitati din aria Limba si comunicare

5. Horduna Mihaela, diriginte clasa a VI-a — responsabil activitati din stiinte

6. Mihaila Cecilia, administrator financiar — responsabil buget si achizitii

7. Gruia Luciana, secretar — responsabil gestionare SIIIR
F2. Descrieti aranjamentele institutionale existente in unitatea de invatamant participanta,
referitoare la implicarea diversilor actori la nivelul comunitatii locale: autoritati publice locale,
ONG-uri, servicii si institutii publice locale, comunitate scolara — cadre didactice, elevi, parinti
etc.

Pentru implementarea acestui proiect au avut loc dezbateri in Consiliu Profesoral, Consiliu de Administratie
al scolii si, s-au purtat discutii cu reprezentantii autoritatilor locale si cu principalii beneficiari, elevii.
Elevii:
- au realizat propuneri de activitati si au intocmit o lista pe care ar dori sa le poata citi in cadrul clubului de
lectura;
- au aratat entuziasm in cea ce priveste desfdsurarea activitatilor sportive si a celor extracurriculare de
cartografie, orientare turistica, dans si muzica
Cadre didactice:
- vor sprijini si se vor implica organizarea si desfasurarea activitatilor, vor insoti elevii in tabere si excursii, iar
profesorii diriginti vor desfasura activitatile prevazute la categoria 1,1,1 si 1.1.2.
Primaria si Consiliu Local Miclesti:
- Domnul primar, Agafitei Dorul ne-a asigurat de oferirea de sprijin in folosirea spatiilor din corpul nou al
Gradinitei;
Parohia Miclesti:
- preotul paroh, Horduna Petru s-a oferit sa ne acorde sprijin Tn campania de constientizare a parintilor cu
privire la importanta implicarii in viata copiilor;
Toate aceste aranjamente au fost stabilite prin acorduri de principiu si urmeaza incheierea unor acorduri de
parteneriat oficiale, inainte de inceperea implementarii proiectului.

G. BUGETUL PROIECTULUI

Completati, Bugetul estimativ” in Anexa 3.

H. SUSTENABILITATEA PROIECTULUI

H1. Detaliati modalitatile de continuare a activitatilor cheie prevazute in propunerea de proiect,

pe termen mediu si lung, ulterior incheierii grantului.
Dupa terminarea proiectului:
- Instrumentele MATE vor continua sa fie folosite/aplicate ca si practica permanenta in vederea prevenirii
riscului;
- Noile tehnologii si infrastructura IT, vor face parte din practica scolara curenta;
- vom continua aplicarea acelor strategii activitati care se vor dovedi cu o eficienta sporita in imbunatatirea
rezultatelor scolare, a cresterii gradului de incluziune si la dezvoltarea competentelor civice si sociale;
- Activitatile cercurilor tematice, competitiile sportive si cele cultural artistice vor fi incluse in programul anual
de activitate al scolii, ca practici curente;
- Spatiile amenajate (sala multimedia, sald de repetitii) vor continua sa fie utilizate in derularea activitatilor
scolare si extrascolare, continuand si dupa terminarea proiectului sa aduca calitate actului educational;
Vom promova exemplele de bune practici dobandite in contextul acestui proiect, inclusiv pe site-ul scolii, si vom
folosi experienta dobanditd pentru implicarea si in alte proiecte nationale / internationale, in folosul educatiei si a
comunitatii, in general.

H2. Descrieti mijloacele de implicare a comunitatii scolare/locale, precum si contributia acesteia
dupa finalizarea grantului.
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Pentru implementarea acestui proiect au avut loc dezbateri in Consiliu Profesoral, Consiliu de Administratie al
scolii si, s-au purtat discutii cu reprezentantii autoritatilor locale si cu principalii beneficiari, elevii.

PROTECTIA DATELOR PERSONALE

Prelucrarea acestui formular poate implica inregistrarea si prelucrarea datelor cu caracter personal.
Aceste date vor fi procesate in conformitate cu Regulamentul (UE) 2018/1725 al Parlamentului European
si al Consiliului privind protectia persoanelor fizice cu privire la prelucrarea datelor cu caracter personal de
catre institutiile, organele, oficiile si agentiile Uniunii si libera circulatie a acestora date si care abroga
Regulamentul (CE) nr. 45/2001 si Decizia nr. 1247/2002 / CE. Orice date cu caracter personal solicitate vor
fi utilizate numai in scopul prevazut. Aveti dreptul sa obtineti la cerere acces la datele dvs. personale si sa
remediati toate datele care sunt inexacte sau incomplete. Daca aveti intrebari cu privire la prelucrarea
datelor dvs. personale, puteti sa le adresati Operatorului de Program. Aveti dreptul de a recurge in orice
moment, in chestiuni legate de prelucrarea datelor dvs. personale, la organismul national de
supraveghere pentru protectia datelor sau la Autoritatea Europeana pentru Protectia Datelor
(https://secure.edps.europa.eu).

Prin prezenta, sunt de acord cu utilizarea si prelucrarea datelor cu caracter personal furnizate in cererea
de finantare, care pot fi necesare pentru nevoile PNRAS.

Subsemnatul PINZARU NECULAI, in calitate de reprezentant legal al unitdtii de

invdatamant, declar pe propria rdspundere, sub sanctiunile prevdzute de legislatia civild si
penald privind falsul in declaratii, ca toate informatiile din prezenta propunere de proiect sunt
corecte si conforme cu realitatea.

UNITATEA DE INVATAMANT REPREZENTANT LEGAL

PINZARU NECULAI
$COALA GIMNAZIALA "STEFAN CEL MARE”, SAT

MICLESTI Functie: DIRECTOR
Semndtura electronica:

Semnat digital

PINZARU dePINZARU

NECULAI

NECULA pata: 2022.12.13
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